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| HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, 
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER 
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFÄLTIG DURCH ! 





Tdases Qualitätssiegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie 
Nintendo-Qualität gekauft haben. 









hi “Original N 






Ir \ Achten Sie deshalb immer auf 
| (Nintendo) dieses Siegel, wenn Sie Spiele 
\  Qualitäts- 


oder Zubehör kaufen, damit Sie 
sicher sind, daß alles einwandfrei 
zu Ihrem Super Nintendo 
Entertainment System paßt. 





Wir freuen uns, daß Du Dich für die HARVEST MOONT"* Spielkassette 
für Dein Super Nintendo Entertainment System’ entschieden hast. 


Wir schlagen vor, daß Du Dir diese S ielanleitung gründlich | 


| durchliest, damit Du an Deinem neuen ! piel viel Freude hast. 
| Hebe Dir dieses Heft für späteres Nachschlagen gut auf. | 
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Du hast genau 
2 1/2 Jahre Zeit! 


7 Deine Eltern sind fort und jetzt stehst Du ganz 
alleine da. Du mußt den Bauernhof bewirtschaften, 
Dich später um das Vieh kümmern, den Boden 
- umpflügen, die Saat ausbringen, die Ernte 
einholen, neues Ackerland erschließen usw., 
usw. Das Leben auf dem Land ist wahrlich 
nicht einfach. Doch wenn Du nach getaner 
7 Arbeit müde, dafür aber glücklich und zufrieden, 
> inDein Bett fällst, weißt Du, was Du geleistet 
- hast. Wird es Dir gelingen, die Frau für’s Leben 
> zu finden? Werdet Ihr heiraten und Kinder be- 
- kommen? Behältst Du den Überblick und 
- wirst fette Gewinne einfahren? All diese 
= Fragen werden Dir beantwortet, sobald 
= Du damit beginnst, Dich in Harvest Moon 
durch das harte Leben eines Bauern- 
- jungen zu pflügen. Am Ende entschei- 
den Dein Geschick und Dein Einsatz 
über Deine Zukunft als Farmer! 
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=== Mit diesem Knopf setzt Du Gegenstände und 


“= senügend Energie verfügen mußt, um mit den 
Werkzeugen arbeiten zu können. 


== Drücke die Select-Taste, um Dir einen kleinen 
= Informationsbildschirm anzusehen. 


= Drücke die L- Taste, um Deinen Hund zu rufen. 








Er TEE 


Den A-Knopf drückst Du, um Gegenstände zu 


== halten, einen Befehl zu bestätigen, mit Leuten zu 
; sprechen, nach Gegenständen zu suchen, auf i 
Deinem Pferd zu reiten und den Hund zu tragen. E 


== Mit dem B-Knopf widerrufst Du einen Befehl 
= und kannst rennen und über Zäune springen. 


Du kannst bis zu zwei Gegenstände gleichzeitig 
tragen. Drücke den X-Knopf, um zwischen den 
Gegenständen zu wählen. 


Werkzeuge ein. Denke daran, daß Du über 





ne Wird nur im Demo-Bildschirm gebraucht, um 
=== den Titelbildschirm aufzurufen. 


== Drücke die R- Taste, um Dein Pferd zu rufen. 
| 
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; Stecke die HARVEST MOON- 
H Spielkassette korrekt in 

; das Super Nintendo Enter- 

j tainment System und schalte 
5 es ein. Nach Erscheinen des 


u 


Eröffnungsbildschirms 
kannst Du unter folgenden 
Optionen wählen: 


Option, kannst Du 
Deinen Namen eingeben und sofort 
mit dem Farmerleben beginnen. 
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Hier kannst Du ein bereits 
gespeichertes Spiel fortsetzen. 


Ed a nn in rn 
















gehst, wirst Du gefragt, ob Du in 
Dein Tagebuch schreiben möchtest. 
Hast Du dies getan, wird Dein 
Spielstand automatisch gesichert. 
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‘ Hier kannst Du Dir anschauen, 
. wie man spielt. Vielleicht sind ja 


© auch für Dich ein paar nützliche 


- Tips dabei. 
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©) HOLZSTAPEL E) SILO 


- Hier werden die Holzscheite für Hast Du das Gras gemäht, wird es automa- 
ne ER — Den Bee I an ie u in 2 in Du ne | 
3 Ban : BEnio ' gelagert. Je mehr Baumstümpfe ras, um Vieh halten zukönnen. Besonders 
En Incl ante. ob DL dns Car ak Vieret venskelder | Du zerhackst, desto mehr Scheite Inden Wintermonaten, wenn Du kei | 
anlegst, Baumstümpfe oder Felsbrocken entfernst. Re ITIAChES SCAS Tnehr MANN kannst, mußt ER, 


| | Du einen ausreichenden Vorrat haben. 
in ich f e, doch dem Fleißigen winkt eine a | | errrm ar 
ie en > I OKUHSTALL SSULELLCUTEEg 


R > 
In diesem Stall finden bis zu zwölf Kühe Platz.Die P i Ä m r 


rote Kiste ist die Sammelbox für die Milch. In der 
unteren rechten Ecke halten sich trächtige Kühe 
auf, nachdem sie befruchtet wurden. 


| EIHÜHNERSTALL 


Bis zu zwölf Hühner kannst Du in diesem Stall 

halten. Die rote Kiste ist die Sammelbox fürEier, 7 a 
die Du verkaufen möchtest. Der Brutkasten befin- ae tert 
det sich auf der rechten Seite. Lege dort einEi 
hinein, um es auszubrüten. 


 &SCHUPPEN 


Des Farmers wichtigste Utensilien werden im 
Schuppen aufbewahrt. Für Einsteiger in das Land- 
leben befindet sich im Schuppen noch ein Hand- 
buch mit wertvollen Tips. 
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€ SAMMELBOX 


Wirf Deine Ernte in die Sammel- 
box. Der Händler schaut jeden 
Abend gegen fünf Uhr vorbei 
und nimmt die Verkaufsware 
mit. Tiere, die Du verkaufen 
möchtest, nachdem Du mit dem 
Viehhändler verhandelt hast, 
stellst Du in den Eingangspferch. 


© PFERDESTALL]} 
Zu Beginn des Spiels 


kn JHAUS = —— u. vi ; hast Du noch keın 


„My home is my castle“, sagt sich der junge Farmer und zur z 
fühlt sich in seinen eigenen vier \Vänden einfach pudel- = 

- wohl. Im Haus kannst Du am Fernseher das Wetter ab- 

fragen und, bevor Du zu Bett gehst, Dein Spiel abspei- 

chern, indem Du einen Eintrag in Dein Tagebuch machst. 


Pferd. Gehe im ersten 
Winter in Richtung der 
Berge und Du wirst ein 
edles Roß finden. 










Die Steckrüben sind 
einfach zu kultivieren. Sie 
brauchen nur fünf Tage, 
um zu wachsen. Voraus- 

| gesetzt natürlich, sie 

- werden jeden Tag ordentlich gegossen. Fange 

- frühzeitig mit der Saat an, damit Du möglichst 
oft ernten kannst. 
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Was wäre das Leben auf dem Bauernhof ohne die Arbeit auf dem 
Feld? Die Samen für die verschiedenen Gemüsesorten können 
im Frühling und im Sommer ausgesät werden und wachsen zum 
Teil nach der Ernte wieder nach. Jede Saison dauert 30 Tage. 








Die köstlichen Erdäpfel 
kannst Du - wie auch die 
Steckrüben - im Frühling 
aussäen. Kartoffeln 
brauchen etwas länger als die Rüben, um auszu- 
_  # reifen, dafür erzielen sie aber auf dem Markt 

= einen höheren Verkaufspreis. Kartoffelpflanzen 
sind etwas empfindlich. Du solltest nie vergessen, 
sie zu gießen. 






Beim Säen wird 
Dir auffallen, 
daß sich in 
jedem Sack Samen für neun Felder 
efinden. Bevor Du die Samen aus- 
wirfst, mußt Du jedoch den Boden 
gopiin! haben. Wirfst Du Samen 
auf ungepflügtes Land, geht Dir das 
Saatgut verloren und es wird nichts 
wachsen. 






















Nach der Aussaat 
brauchen die Tomaten 
zehn Tage bis zur Reife. 
Wenn Du nach der ersten 
Ernte die Tomatenpflanzen 





weiterhin Neuen. wachsen nach drei Tagen 
wieder neue 


omaten. 










Du kannst mit verschiedenen Formen der Kannst Du ein Feldnicht erreichen und es 







ei Felder experimentieren, um die somit auch nicht bewässern, wird dort => Auch Mais ist im Sommer 

Beste herauszufinden. Denke daran, daß nichts wachsen. Sei also schlau und plane auszusäen. Ähnlich wie 

= jedes Feld erreichen mußt, umes zu schon vorher, wie Du Deine Felder anlegst. beiden Tomaten kannst 
ewässern. 







| m. Du durch pflichtbewußtes 
Giesen mit einer Aussaat mehrere Ernten ein- 
holen. Der Mais braucht allerdings länger als die 
Tomaten, um völlig auszureifen, 






| GieBkanne/ Sprinkler 


LIST 










Das Gras ist ungeheuer 
wichtig. Mähst Du es, 
wird es automatisch als 
Viehfutter im Silo auf- 
bewahrt. Du kannst Gras 
im Frühling und im Sommer aussäen. Einholen 










Mit der Gießkanne kannst Du Mit dem Sprinkler kannst Du 3x 
jeweils nur ein Feldbewässern. 3 Felder auf einmal bewässern. 












u kannst die Gießkannean Du brauchst auch kein Wasser Dr: | 
einem der kleinen Teiche _ nachzufüllen. Dies geschieht | a Ta MO Bert Halen. 
nachfüllen, wennsieleer ist. automaätisch. Een 0 Bes er; 


Das Gras brauchst Du nicht zu gießen. Es wächst 
- von ganz alleine. 
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7 Umviel Milch von einer 
77 Kuh zu bekommen, 


—# mußt Du sie jeden Tag 
= biürsten und mit ihr 
reden. 











£ Viehhändlerk 
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Ein richtiger Farmer 
braucht natürlich auch 
Vieh. Wenn Du durch 
Deine ersten Ernten 
genug Geld eingenommen 
hast, kannst Du Dir Vieh 
kaufen. Das Vieh bedeutet 
nicht nur einen großen 
finanziellen Aufwand, 
sondern bringt auch jede 
Menge Arbeit mit sich. 





Werden die Hühner gut | 


und regelmäßig gefüt- ist sein Hund. Nach 











tert, wird jedes Huhn diesem Motto solltest 
pro Tag ein Ei legen. Du auch Deinen kleinen 
Kläffer behandeln! 





Des Bauern bester Freund 
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i Die Zucht 


© keit, das Vieh selbst zu 
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Füttern 

Es ist von enormer Bedeutung, daß Dir nie das Futter ausgeht. Du 
solltest möglichst viele Grasfelder angelegt haben und so oft es 
geht mähen. Du kannst Dir auch Futter beim Viehhändler kaufen, 


- doch mögen die Tiere lieber frisches Futter. Der Hund, das Pferd 


und die Küken müssen nicht gefüttert werden. 














= | En 1: ee f 
Lege das Futter für die Jede Kuh braucht pro Laß die Kühe nach 
Hühner auf die Futter- Tag einen Ballen Futter. draußen, damit sie 
ablage. Machst Du Vergiß nicht, auch die frisches Gras fressen. 
dies jeden Tag, dankt trächtigen Kühe zu Bring sie aber wieder 
Dir das Federvieh mit füttern. Man übersieht in den Stall, wenn es 
frischen Eiern. sie nur allzuleicht! anfängt zu regnen. Sie 


werden sehr leicht 
krank, wenn es zu 
feucht ist. 









Te 
ww L I 
BER Ge 


Natürlich kannst Du Dir 
in der Stadt für teures 
Geld Vieh kaufen. Doch 
Du hast auch die Möglich- 





Nach der Bestäubung mit dem magischen Staub 
ist die Kuh trächtig und wird bald kalben. Selbst- 
ne Kälber produzieren auf Dauer mehr 


züchten. Kauf Dir den 
magischen Staub für 
4000G beim Viehhändler ge 
und bestäube damit eine „ Ir 
Deiner Kühe. Sie wird e> 
dann trächtig und Du { 

hast 1000G gespart. Eine | 
ausgewachsene Kuh kostet | 
beim Händler 5000G. 


Auch die Hühner kannst = . u ra m en 

DAB | Lege ein Ei in den Brutkasten und nach drei Tagen 

Du züchten, indem Du wird ein Küken ausschlüpfen. Nach einer WWoche 
- die Eier ausbrüten läßt. wird das Küken selbst Eier legen können. 
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| ©) Marktplatz 


Sonntags kannst Du hier 
beim reisenden Händler 
Sachen kaufen oder 
auch verkaufen. Manch- 
mal hat der Verkäufer 
wirklich seltene Dingel- 
chen im Angebot! 
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sagerin 
Besuche die Wahr- 
sagerin. Sie hat jede 
Menge zu erzählen 
und kann Dir einige 
wertvolle Informa- 
tionen vermitteln, 


&@ Bar 


Von montags bis 

samstags kannst Du 
zu a Stunde die 
Bar besuchen und Dir 


ee einen Energietrank 
0. genehmigen. 
& Restaurant 
Bürgermeisters Wochentags bis fünf Uhr kannst Du 

Hier leben der Bürgermeister undseine dasRestaurant besuchen. Übrigens 
Frau. Vielleicht interessierst Du Dich haben auch alle anderen Geschäfte 
ja für die hübsche Tochter des Bürger- bis fünf Uhr nachmittags geöffnet, 
aBElOrS: & Werkzeugladen 
& Kirche Hier findest Du jede Menge nütz- 





Gehe sonntags in die Kirche, um viele 
Leute zu treffen und mit ihnen zu reden. 






Tochter! 


licher Utensilien. Der Ladenbesitzer 
ist übrigens Vater einer bildhübschen 


© Blumenladen ©)Viehhändler 


Im Blumenladen kannst Du Samen für An sonnigen Tagen verkauft Dir der 
Deine Felder kaufen. Auch das Gras Händler Vieh. Du findest hier auch 
und die Gießkanne findest Du in diesem Futter, den magischen Staub und 
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Geschäft. die Medizin für kranke Küh 
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© Zimmermann & Bergspitze 


Sprich mit dem Zimmermann wochen- Hier kannst Du versuchen, seltene Samen 
tags, wenn Du Dein Haus vergrößern auszusäen. Die Bergspitze ist außerdem ein 


möchtest. 


' © Höhle 


” Schaue vor allem nach dem Erdbeben in 
- der Höhle nach. Vielleicht läßt sich dort 
etwas Besonderes entdecken. 


€ Angler 


Dieser freundliche 
junge Mann 
überläßt Dir seine 
Angel. Versuche 
Dein Glück und 
fange einen Fisch! 


Tauche ein in die 
Wärme dieser 
heilenden Quelle. 
Du wirst Dich 
danach erholt 
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Bergen’ Kannst Dirje nach 


beliebter Treffpunkt der Stadtbewohner. 
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ein Farmer auf die alljährlichen Feste freut. 





renich 


findet immer am 23, Eg des Frühlings statt. 
Dieses Fest ist die beste Gelegenheit, um 
kräftig mit der Auserwählten zu flirten. Bei 
einem leidenschaftlichen Tanz kommt man 
sich schnell näher. 


9 Das wohl- 

TE en verdiente 
Erntefest findet am 12. Tag c ee Herbstes 
statt. Alle Leute kommen zusammen, um 

für die erfolgreiche Ernte zu danken. Bringe 

etwas zu essen mit. Alles wird in den großen Iiktiirerainee 


ü 





7 Auch am 
= == — 20. Tag 
des Herbie wird g gefeiert Das Eierfestival 
sorgt für eine spektakuläre Eiersuche, bei 
der Du auch tolle Preise gewinnen kannst. 
Die Spielregeln sind einfach. Der Schieds- EEE: 
richter erklärt sie Dir. RULES 













= In den kal-| 





sr ee jeder dankbar, 
wenn für eine Abwechslung gesorgt wird. 
Sprichst Du an diesem Tag mit den Frauen in 


der Stadt, fällt für Dich vielleicht ein Kuchen ab! | Dar Meer ae | 


ir 
ae 


= Da sagst Du doch bestimmt nicht nein, oder? 


ur ” Mr Fe — ui 





Bei so Arbeit ist es nur verständlich, daß sich 
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Gemeinschaftstopf geworfen. REINE 


ET ar a ee HIT 


‚€ c7a71 LIESS, 3 9 Am 24. 
Tag des 
Winters gilt es, ein weiteres Fest zu zele- 
- brieren: das Kometenfest. Du kannst den 
Ort wählen, an dem Du feiern möchtest. In ER 
der Kirche, auf dem Berg, auf dem Stadt- N 
platz, in = Bar oder an ‚der heißen Quelle. — 
















E89 Hurra, der 
- Frühling 
ist da! Solch « ein Mn muls natürlich ge- 
- bührend gefeiert werden. Jeder begibt sich 
” auf die Bergspitze, um den ersten Sonnen- = | 
- aufgang im Frühling zu beobachten und das HEHE 
neue Jahr wilkommen zu u heißen. N 
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=, | Beobachte Deine Spielfigur gut. Sie 


2 Beginn des = Eoleis beträgt die Kondition Deiner 
Spielfigur 100 Energiepunkte. Sobald Du eine Aktion 
ausführst, kostet Dich das einige Deiner Energie- 
punkte. Da es keine Energieleiste gibt, mußt Du 
Deine Spielfigur beobachten. Das Verhalten des 
jungen Bauern zeigt Dir an, ob er schon erschöpft 
ist. Ist er tatsächlich müde und erschöpft, gibt es 


Wege, diesen Zustand zu bessern. Es ist außerdem 


möglich, die maximale Energiepunktezahl von 100 
auf bis zu 200 zu schrauben. 


‚Das Verhalten des Farmers 


zeigt Dir durch ihr Verhalten an, wie | ee ann 


es Ihr geht. seufzen. 


Den Tag beginnt der junge 
 Agrarfreak mit 100% seines 


Leistungsvermögens. den Hintern fallen lassen. 


Nach Verbrauch der Hälfte 
seiner Energie fängt er an 
zu schwitzen. 


Ist die ganze Energie 
aufgebraucht, IR der 
arme Bauernspr 


‚Harte Arbeit erfordert viel Energie 


Mit dem Y- -Knopf führst Du Aktionen aus, die Femme Energie 
kosten. Bei der Aussaat der Samen nem 
' kostet jeder Druck auf den Y-Knopf 

_ einen Energiepunkt. Beim Einsatz der 

Werkzeuge wie Hammer oder die 

Sichel werden Dir jedesmal zwei 

Energiepunkte abgezogen, für den 

Einsatz der Superwerkzeuge je drei 

Punkte. Auch der Sprinkler kostet Dich 

bei einem Einsatz drei Energiepunkte. 


an 


Hat er nur noch wenig Energie 
zur Verfügung, wird er sich auf a 


the 
a 
U Zuze . a 
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Energie sparen 
\YYenn Du-einen.-Baumstumpf zerhäckst-oder einen 
Felsbrocken zerhämmerst,solltest Du dies ohne Uhter- 
brechung tun. Schlage-keontinuierlich mit Deinem \Werk- 
zeug. zu, bis der-Gegenstandäuseinanderbricht. Setzt 
Du jedesmal nerran, kostet Dich das zuviel Energie. 


—| Wie bekomme ich 

frische Energie? 
Es gibt zwei Wege, Deinen Farmer mit neuer 
Energie zu versorgen. Entweder gehst Du in der 


7 heißen Quelle baden oder Du ißt etwas. 


in En Bergen ab es jede we Futter zu finden. Die nebenstehende Tabelle 
- zeigt Dir, wieviel | 


seh N 
ö 
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Energiepunkte Dir 
welches Nahrungs- 
mittel zuführt. 


3 Ein gesundes Bad 


#8 Die heiße Quelle in den Bergen hat heilende Kräfte. 


Hier kannst Du Dich von den Strapazen der Arbeit 
erholen und neue Energie tanken. Du kannst die Quelle 
zu jeder Zeit und bei jedem Wetter aufsuchen. Für 
jeden Badegang werden Dir 24 Punkte auf Deinem 


e = Energiekonto gutgeschrieben. Du kannst aber nur 
# Energie bist zu Deiner maximalen Energiepunktzahl 


auftanken. Man munkelt außerdem, dals auch eine 
Schönheit aus der Stadt hier ab und zu vorbeischaut! ı 


Kann ich.die maximale 
Anzahl meiner Energie- 
punkte erhöhen? 


Findest Du eine Wunderbeere,; wird:cie 
Maximale Anzahl'Deiner Punkte um zehn 
Punkte aufgestockt. Für jede Wunderbeere, 
die-Dur-gefunden-hast, erblüht in dem ge- 
heimen Gaärtenhinter Deiner-Farm.eine 
Blume. Somit weißt-Du-immerwieviel 
Wunderbeeren-Du-bereits gefunden hast, 


79 








& Hammer 


Diesen Hammer kannst Du 
benutzen, um Felsbrocken 
und Zäune einzustampfen. 


Ö©Sichel 

Mit der Sichel kannst Du das 
Gras mähen, um Futter für das 
Vieh zu bekommen. 


OAxt 


Benutze die Axt, um die Baum- 
stümpfe aus Deinem Feld zu 
entfernen. 


& GieBkanne 
Die Kanne ist ein Geschenk der 
Besitzerin des Blumenladens. 


& Hacke 


Mit der Hacke kannst Du jeweils 
ein Feld pflügen. 


©) Sprinkler 


Der Sprinkler kostet 2000G und 1% 


ist weitaus effektiver als die 
Gießkanne. 


& Glocke 


Mit dieser Glocke kannst Du 
Deine Kühe führen, Sie werden 
den für Menschen nicht wahr- 


nehmbaren Schallwellen folgen. 


©)Bürste 
Die Bürste kostet 8006. 


Gebürstete Kühe sindglücklich | % ” | 


und geben mehr Milch ab. 





& Farbe 

Um Deinem Haus einen neuen 
Anstrich verpassen zu können, 
mußt Du 1000G ausgeben. 














©Melkmaschine 
Um Deine Kühe melken zu 
können, brauchst Du diesen 
Gegenstand, der 18006 kostet. 


O©Kuhfutter 
Für 1000G erhältst Du zwölf 
Ballen Futter für die Kühe, 


& Hühnerfutter 
Für 800G erhältst Du zwölf 
Ballen Futter für die Hühner. 


8 Kuhmedizin 
Diese Geheimmixtur kostet 
10006 und dient dazu, eine 
kranke Kuh zu heilen. 


& Magischer Staub 


Mit diesem Staub kannst Du 
eine Deiner Kühe befruchten. 
Er kostet 40006. 


& Superhacke 


Du erhältst sie als Geschenk von 
einem Zwerg. Mit ihr kannst Du 
sechs Felder auf einen Schlag 
umpflügen. 


Superaxt 
Die Göttin der Quelle übergibt Dir 
diese Wunderaxt. Mit Ihr kannst 
Be RBEISLANImME viel leichter 
allen. 


Supersichel 
Neun Grasfelder im Quadrat 
kannst Du mit dieser Sichel 
auf einen Schlag mähen. 


& Superhammer 


Große Felsbrocken kannst Du 
mit einem Schlag zermalmen. 
Du erhältst den Superhammer 
von dem Zimmermann. 
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essen. Verkaufe sie für 2006, 


& Steckrüben 


steckrüben wachsen schnell, 
können aber nur einmal pro 
Aussaat geerntet werden. 


& Kartoffeln 


Für jede Kartoffel gibt es BG. 
sie brauchen etwas länger als 
die Steckrüben, um zu reifen. 
Auch sie können nur einmal 
geerntet werden. 


& Tomaten 


100G erhältst Du für eine 
Tomate. Sie wachsen langsam, 
können aber pro Aussaat 
mehrmals geerntet werden. 


Mais 
Mais braucht sehr lange, bis er 


geerntet werden kann. Äller- 
dings gibts auch 120G dafür, 


ÖOFisch 


Jeder Fisch, den Du im Teich ge- 


fangen hast, bringt Dir 200G ein. [EE 


& Wilde Beeren 


Im Frühling kannst Du diese 
Beeren in den Bergen finden 
und für 150G verkaufen, 


& Tropische 
Früchte 

Ähnlich wie die wilden Beeren 
wachsen diese Früchte in den 
Bergen. Du kannst sie aber nur 
im Sommer finden. 


& Pilze 


Der Herbst ist die richtige Zeit, 


um Pilze im Gebirge zu sammeln. 


Du kannst sie für 150G verkaufen. 


ÖGiftige Pilze 


Diese Pilze solltest Du lieber nicht 


Pro Steckrübe erhältst Du 606. | 















= > | Hühner 


Hast Du zuviele Hühner, kannst 
Du sie verkaufen. Pro Huhn 
erhältst Du 5006. 


Ö©Kühe 
Der Verkaufspreis einer Kuh 
richtet sich nach dem Befinden 


des Tiers, 


OEier 


Fütterst Du jeden Tag Deine 
Hühner, legen sie Eier, die Du für 
je 506 verkaufen kannst. 


©)Milch 


Eine glückliche, gesunde Kuhpro- 


duziert viel Milch. Bis zu 3506 er- 
hältst Du für die Milch einer Kuh. 


& Frucht der Voll- 


mondpflanze 


Du kannst die Frucht dieser 
seltenen Pflanze essen oder 
für 600G verkaufen. 

& Kräuter 

Die Kräuter im hinteren 


Abschnitt der Berghöhle 
kannst Du für 200G verkaufen. 
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Alle Samen können im Blumenladen & Tomaten ! 
gekauft werden. Jeder Sack reicht ae nraien Sack beffilenaiih | 
für ein Quadrat von 9 Feldern. die Tomatensamen. Sie kosten 
3006. 
ÖSteckrüben Mais i 
Indem weißen Sack befinden sich Imgelben Sack findest Dudie | 
diese Samen und kosten 2006. Maissamen. 300G kostet ein Sack. 
& Kartoffeln & Gras 
Der braune Sack ist gefüllt mit Die Grassamen im grünen Sack | i 
Kartoffelsamen. Sie kosten sind recht teuer. Sie kosten 5006. ö 
2006 pro Sack. | $ 
u 
A 
| 
©Blume =) Samen der | 
Kaufe dieses Geschenk für 300G Schneeblume ; 
und schenke es dem Mädchen, Pflanze diesen 2000G teuren 3 
das den Rosenduft liebt. Samen auf der Bergspitze ein. $ 
& Rotes Parfüm & Kuchen | E 
Für 1000G erhältst Du dieses Parkennstositkurhansssen 
Geschenk, das Du dem Mädchen Be hanken trknsiet & 
schenken kannst, das den / 5006 Er a 
Rosenduft liebt. I 
© Grünes Parfüm [ggg] © Masische Bohne | | 
= En | Du st sie vom reisenden F ’ 
Das Mädchen, das den Flieder- Händler im Austausch gegen ! ‚ie 
geruch liebt, wird sich über eine Deiner Küh \ 
dieses 1000G teure Geschenk a i 
sehr freuen. OKnödel 
& Blaues Parfüm [2 | während des Erntefestes 





Das Mädchen, das den Veilchen- 


kannst Du diese Energiebällchen 
geruch liebt, wird sich über _ 


für 200G kaufen und verzehren. 





dieses WO00G teure Geschenk oz 
sehr freuen. & Wunderbeere Ki | 
. = Dubekommst sie schon für 150G. # 2 
Blaue Feder A) 





= Glücks | er | &Beere des 


Kaufe diese Feder für 10006, aum 
wenn Du einem Mädchen einen £ Powerb Bag es | 
Diese Beere erhöht Deine maxi- | 


Heiratsantrag machen mächtest. : ni 
3 male Energiekapazität um zehn 


Punkte. 
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Das ultimative Videospiel- ® 
Magazin von Nintendo 4 
für Euch! Hier er- 4 N 

Ta Se tt 58° | 
Monate, was es ründ U ern 
um Nintendo Neues Ar 
gibt. Jedes Eurer Lieb- ı 
lingssysteme ist mit einer 
eigenen Rubrik vertreten. | Ni 1; = 
Tr E30) STARS wer- u 

den mit ausführlichen Level- c‘ in in! son 
karten und großen Screen-. Er 2 | a a Bene us 
shots vorgestellt. Darüber hinaus ist (a lsy in | Je ., RAT RR er, 

Fans, die sich untereinander austauschen e BP Fol " re der „N 

Wettbewerbe, Tips, Hotline-Fragen und vie | HE 
Magazin alle zwei Monate kostenlös bei Eurem Nii | 
Club Center oder im Abonnement ua. ICH [a 


direkt zu Euch nach Hause. R a 
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i AT ‚A 1 N AIEWLUE 
’ + 
nummer 0130-5806 zur Verfügung | | 0130-5806, 
E | | [| urn‘ ZZ, zZ 
iu). im) Tı elt: I Spielerragen:; | “ i ee ” re 
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